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Ementa:

A musica como elemento das linguagens audiovisuais. Aspectos historicos e técnicos. Pratica de criagao de trilha musical
nas diferentes tipologias. Constru¢ao de géneros e estilos adequados para as diferentes narrativas filmicas.

Objetivos Especificos:
Oferecer suporte tedrico e técnico para construgao de trilha musical para filme.
Conteudo Programatico:

Breve historico da musica de cinema e seu desenvolvimento

Introdugao aos parametros de estudo da trilha sonora no cinema contemporaneo

Ferramentas de criagdo sonora e exercicios praticos relacionados ao cinema e a outras midias
Sound design

Metodologia:
Aulas expositivas estruturadas a partir de textos e escutas de apoio a aprendizagem, com aplicagdo de exercicios praticos

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

Avaliacao objetiva (peso1) + Trabalho individual (peso1) para obtencdo de média

Bibliografia basica:

MANZANO, Luiz Adelmo F. Som-imagem no cinemafa experiéncia alema de Fritz Lang. Sdo Paulo: Perspectiva, 2010.

MARTIN, Marcel. O fendmeno sonoro. A linguagem cinematografical 2. ed. S&o Paulo: Brasiliense, 2011.
RODRIGUEZ, Angel. A dimensao sonora da linguagem audiovisual'Sao Paulo: Editora Senac S&o Paulo, 2006.

Bibliografia complementar:

BERCHMANS, Tony. A musica do filme: tudo que vocé gostaria de saber sobre a musica de cinema. Sao Paulo: Escrituras,
2012.
CARRASCO, Claudiney. Sygkhronos - A formacao da Poética Musical do Cinema. S&o Paulo: Via Lettera, 2003.
. Trilha Musical: musica e articulagao filmica. Sdo Paulo: USP. Dissertagdo de mestrado, 1993.
CHION, Michel. A audiovisdo: som e imagem no cinema. Lisboa: Gabinete Editorial Texto & Grafia, 2008.
. La musica en el cine. Barcelona: Paidds Ibéria, 1997.
GORBMAN, Claudia. Unheard Melodies. Indiana: Indiana University Press, 1987.
MACHADO, Arlindo. O fondgrafo visual. Pré-cinemas & pds-cinemas. 6. ed. Campinas: Papiros, 2011, p. 137-156.
MAIA, Guilherme; SERAFIM, José Francisco (orgs.). Ouvir o documentario: vozes, musica, ruidos. Salvador: EDUFBA,
2015, p. 95-120.
MATOS, Eugénio. A arte de compor musica para o cinema. Brasilia: Editora Senac, 2014.
NICHOLS, Bill. "O filme documentario e a chegada do som". In: MAIA, Guilherme; SERAFIM, José Francisco (orgs.). Ouvir
o documentario: vozes, musica, ruidos. Salvador: EDUFBA, 2015, p. 13-26.
RABIGER, Michael. Dire¢cao de documentario. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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Observagao:

Aula 1 Breve historico do desenvolvimento da escuta na musica de matriz europeia e sua relagdo com o surgimento das
experimentagdes sonoras modernas e contemporaneas

Sintese do conteudo desenvolvido: histérico das transformagdes ocorridas no pensamento musical de matriz europeia até o
surgimento das experimenta¢des com o audio no século XXI e sua relagdo com a pratica experimental contemporanea.

Aula 2 O desenvolvimento do som no cinema e audiovisual e a trajetéria das camadas de significagdo sonora até o
surgimento do sound design |

Sintese do contetdo desenvolvido: breve abordagem histérico-analitica da produgéo cinematografica estadunidense e
europeia e sua relagdo com a significagdo sonora e a musica do cinema mudo a metade do século XX.

Aula 3 O desenvolvimento do som no cinema e audiovisual e a trajetéria das camadas de significagdo sonora até o
surgimento do sound design Il

Sintese do contetdo desenvolvido: breve abordagem histérico-analitica da produgéo cinematografica estadunidense e
europeia e sua relagdo com a significagdo sonora e a musica da metade do século XX ao inicio do século XXI.

Aula 4 Introducao a criagdo sonora na publicidade, conceito e pratica de sound branding

Sintese do contetdo desenvolvido: fungdes do som e da musica na publicidade, exemplos e referencial estético nacional;
fundamentos técnico-artisticos do sound branding (formas de criagéo, parametros da psicoacustica comumente
associados, processos basicos de producao) e sua relacdo com a pratica contemporanea.

Aula 5 Recursos técnico-artisticos do sound design contemporaneo: criagdo e manipulagédo de sons a partir da gravagao
em estruturas analégico-digitais e de uso de bibliotecas de sons

Sintese do conteudo desenvolvido: fundamentos do sound design e relagdo com a edigao de som; pratica de criagdo de
sons por meio da gravagao e manipulagado em estudio, utilizando-se de recursos de captacao e processamento
(combinacao entre recursos de audio analdgico e digital); referencial estético de obras fundamentadas no sound design e
sua relagdo com a composi¢gao musical experimental.

Aula 6 Recursos técnico-artisticos do sound design contemporaneo: fundamentos da sintese analdgica

Sintese do conteldo desenvolvido: fundamentos da sintese analdgica (origens e usos dos aparatos: tipos de sons
sintetizados, osciladores, filtros e recursos periféricos, possibilidades de sintese aditiva, sintese granular e sintetizadores
de segunda e terceira geragdes).

Aula 7 Recursos técnico-artisticos do sound design contemporaneo: fundamentos e pratica de sintese digital em
softwares especializados

Sintese do contetdo desenvolvido: fundamentos da sintese digital e da programacéo digital em softwares especializados,
programagao visual basica em PureData (software escolhido por ter licenga de uso livre e gratuita), introdugéo ao sampling
e ao beatmaking (composig&o sonora e musical a partir de amostras de sons em softwares especializados).

Aula 8 Articulagbes do som e da musica na criagdo audiovisual e cinematografica: fungdes descritas e possibilidades de
analise critica |

Sintese do conteldo desenvolvido: estruturagao significativa por meio de recursos sonoros em didlogo com o roteiro
dramatico; determinagéo temporal e ambiental, caracterizacao de personagens, constru¢des formais de articulagdo dos
eixos dramaticos (arco dramatico).

Aula 9 Articulagbes do som e da musica na criagdo audiovisual e cinematografica: fungdes descritas e possibilidades de
analise critica Il

Sintese do contetdo desenvolvido: impresséo de realidade, continuidade sonora, elipses, tonalidades afetivas e seus
papéis ritmicos e dramaticos, montagem invisivel, planos significativos do som diegético e ndo diegético;

Aula 10 Laboratério pratico de criagdo em sound design: criagdo e manipulagédo de sons em estudio |
Sintese do contelido desenvolvido: inicio de atividade pratica de criagdo coletiva baseada na composi¢gao sonora por meio
da gravagao e manipulagéo de sons pré-gravados, com auxilio de equipamento fixo de gravagdo/mixagem.

Aula 11 Laboratério pratico de criagdo em sound design: criagdo e manipulagdo de sons em estudio I
Sintese do contelido desenvolvido: finalizagao de atividade pratica de criagcdo coletiva baseada na composigao sonora por
meio da gravagao e manipulagéo de sons pré-gravados, com auxilio de equipamento fixo de gravagao/mixagem.

Aula 12 Laboratério pratico de criagdo em sound design: criagédo por sintese digital
Sintese do contetdo desenvolvido: atividade pratica de criagao individual por meio de sintese digital em programacao
visual, utilizando-se do software PureData como recurso principal de composigao.

Aula 13 Midias interativas, criagao sonora e performance em tempo real |

Sintese do conteldo desenvolvido: relagbes entre a performance em tempo real e a programagéo visual no sound design,
suas formas de interagéo e possibilidades experimentais; criagdo sonora para midias sociais e plataformas de streaming,
algoritmos e inteligéncia artificial para a criagdo sonora.
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Aula 14 Midias interativas, criagdo sonora e performance em tempo real Il
Sintese do conteudo desenvolvido: criagao sonora para midias interativas e jogos eletrénicos; recursos técnico-artisticos da
criagdo sonora para jogos (MIDI, midwares, técnicas basicas de programagéao e uso de bancos).

Aula 15 Apresentagédo e discussao dos trabalhos individuais

Sintese do conteudo desenvolvido: apresentacao dos trabalhos individuais desenvolvidos ao longo do semestre, com roda
de acolhimento e discusséo realizada pela turma.
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